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Apresetivaciol

No outono escolha uma bolota, plante-a, regue-a
e na primavera terd um lindo carvalho.

A presenga da Formagdo Profissional no eTwinning é escassa. As carateristicas do
ensino, dos alunos e dos professores fazem com que seja dificil levar a cabo
projetos baseados nos kits e nos modelos que a plataforma oferece.

Esta iniciativa da Embaixada eTwinning Galiza, na qual participaram quinze
professores galegos de distintas areas profissionais, consiste em criar e difundir
ideias de projetos eTwinning de FP, realizdveis em disciplinas concretas, que
possam servir de inspiracdo para outros colegas.

Os autores e autoras, que ja deram a disciplina em alguma ocasido, descreveram
os objetivos, os processos de trabalho, os resultados esperados, a duracdo, etc.
de uma ideia de projeto desenhado para ser desenvolvido colaborativamente
entre duas ou mais escolas europeias.

O Servico Nacional de Apoio de Portugal também contribui para esta iniciativa
editando a versdo em portugués deste conjunto de exemplos.

Se for docente e quiser participar numa futura edicao, podes pedir mais
informacgdes, enviando um email para embaixada.etwinning@gmail.com

No outono pense numa ideia,

crie um projeto, desenvolva-o, viva-o
e na primavera terd o resultado final
do qual os seus alunos se irdo orgulhar.
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fd«¢ial Simulagdo de bolsa de valores

Informagdo geral

Area de formac3o: Finangas, banca e seguros.

Curso de formacgdo: Todos.

Duragdo aproximada: Os primeiros dois trimestres.
Nivel: Facil.
Ferramentas TIC: Folhas de cdlculo do Google Docs, E-mail, chat, TwinSpace.

Breve descri¢ao

Consiste em criar varios grupos, cada um deles constituido por alunos das diversas
escolas europeias, que deverdo tomar a decisdo de aquisicdo e venda de ativos de
renda varidvel com o o objetivo de conseguir a maxima rendibilidade possivel.

Objetivos

- Facilitar a colaboragdo entre os alunos que se encontram nos diversos postos de
trabalho e a distancia.

- Tomar decisGes de carater financeiro.

- Fomentar a responsabilidade na tomada de decisdes.

- Analisar os resultados das diversas decisOes tomadas.

- Elaborar um estudo do mercado secundario dos valores europeus.

- Conhecer os procedimentos de aquisicdo e venda dos valores mediante a
simulagdo dos mesmos.

- Analisar a informacdo financeira.

- Conhecer o vocabuldrio financeiro basico nos diferentes idiomas.
- Trabalhar por objetivos.

- Usar ferramentas informaticas.

- Trabalhar em grupo.

- Elaborar processos de controlo e verificagdo do proprio trabalho.
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Processo de trabalho

- Os docentes tém duas sessGes de carater introdutdrio, nas quais explicam as
instrugdes da simulagdo, bem como os objetivas desta. Faz-se especial referéncia
de como se deve preencher a documentagdo corretamente.

- Os diversos valores que podem ser objeto de compra sdo os que integram o
indice EUROSTOXX50.

- Sdo criados varios grupos de trabalho. Cada grupo integra alunos das diferentes
escolas europeias.

- Estabelece-se um dia e uma hora em comum para fazerem as operac¢des de
simulagdo.

- Os grupos terdo um capital ficticio de 10.000 euros para elaborar as operagées
gue considerem convenientes.

- Fixam um calenddrio para a realizagao da atividade, tendo em conta que, no
ultimo dia, todas as a¢des deverdo ser vendidas.

- Os grupos tém plena liberdade para adquirir e vender os valores integrantes do
EUROSTOXX50 com o objetivo de obter a maior rentabilidade possivel.

- Os alunos trabalham com diversos documentos, sendo que o mais importante é
a folha de célculo, por ser ai registado o controlo das diversas operagdes
efetuadas. Esta folha de cdlculo tem a seguinte estrutura:

Nome do grupo

Membros do grupo

Data Tipo de Valor | Numero de Preco Preco Comisséo de Importe da Saldo depois da
operagao valores unitario total intermediacdo operagdo operagao




- Para além disso, cada grupo elabora um documento mensal, no qual regista
todas as operagdes realizadas, que deve apresentar a seguinte estrutura:

Nome do grupo

Membros do grupo

Data Valor Numero de Custo dos
valores valores

Data Saldo

- Sempre que se efetuem compras de pregos distintos na bolsa de valores, o custo
é calculado mediante o método do preco médio ponderado.

- Apresenta-se aos alunos uma tabela que faga a simulagdo da comissdo de
intermediacdo de uma entidade financeira.

Importe da operagao Custo fixo vca:lrjiztvoel
Até 2000 € 3€

Desde 2001 € até 15000 € 25¢€ 0,09 %

Mais de 15000 € 2¢€ 0,08 %




ard o grupo que, na data estabelecida, consiga uma maior rendibilidade,
da responsabilidade dos professores a revisdo das diversas operagdes.
> verifique algum erro, o grupo sera eliminado.

, publicam-se as conclusGes do projeto.

de FP - 14 wlewas
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1d«¢ial O comércio a minha volta
Informagao geral

Area de formag3o: Comércio.
Curso de formagdo: Técnico/a de marketing.

Duracgdo aproximada: Um trimestre.

Nivel: Médio.

Ferramentas TIC: Processador de textos, bases de dados, folhas de calculo, blogue,
TwinSpace.

Breve descricao

Um projeto baseado nesta ideia favorece o desenvolvimento das habilidades de
estudo de mercado através da pratica, elaborando um guia que possa descrever o
comércio e a envolvéncia dos alunos (fazendo com que num contexto europeu
possam participar diferentes centros).

Permite comparar as semelhancas e as diferengas entre o comércio dos paises
participantes e criar condi¢des de trabalho, de forma a que os alunos tenham de
usar tanto as TIC's como as linguas estrangeiras.

Os participantes interatuam, tomando consciéncia e valorizando as culturas e
diferentes usos, e reconhecendo a incidéncia que os mesmos exercem sobre o
meio ambiente.

Relacionado com o maédulo "Politicas de marketing": atividades baseadas em
analisar a tendéncia da distribuigdo comercial no conjunto da atividade econémica
e a evolugdo dos estabelecimentos comerciais, assim como as suas carateristicas.

Objetivos

1.- Desenvolver a destreza dos alunos na andlise de estudos de mercado, através
de um guia descritivo do comércio. Os alunos vdo aprendendo a partir da sua
pratica.

2.- ldentificar habitos de consumo comuns e préprios, assim como as diferengas
dos usos e dos costumes comerciais.



3.- Valorizar a importancia da diferenciagdo para a subsisténcia no mercado.

4.- Reconhecer e valorizar a influéncia da economia sustentavel no comércio,
destacando atitudes de defesa do meio ambiente.

5.- Incentivar ou motivar o estudo e a andlise da realidade que nos rodeia.

6.- Usar as TIC's para a estruturacdo dos dados obtidos e as analises dos mesmos.
7.- Usar linguas estrangeiras para partilhar a informacao em rede.

8.- Elaborar e publicar um relatério com as conclusdes em formato de livro
eletrénico: "Guia comercial do viajante".

Processo de trabalho

1.- Os participantes apresentam o projeto com os contetdos que se vdo
desenvolver:

1.1.- Descricdo do comércio da zona:

- Distribuicdo espacial: areas comerciais.

- Comércio tradicional / especializado.

- Centros comerciais.

1.2.- Usos e costumes:

- Habitos de consumo.

- Horarios.

- Atividades relacionadas com o comércio: feiras, exposi¢oes, etc.
1.3.- Inovagdes e agdes comerciais na defesa do meio ambiente.

2.- Desenham a estrutura da apresentacao dos dados no livro:
2.1- Tabela resumo dos tipos de comércio.

2.2- Tabela resumo das grandes dreas.

2.3- Estatisticas comparativas.

2.4- O comércio em imagens.

3.- Incorporam ao TwinSpace as tabelas resumo e um breve relatério das
conclusdes em lingua estrangeira.

4.- Redigem conclusdes entre todos os participantes.

5.- Elaboram o "Guia comercial do viajante". Entre outros contetdos, o livro
mostra as principais conclusdes do estudo e apresenta um mapa comercial das
diferentes cidades de onde os alunos sdo oriundos. Além de publicd-lo em
formato digital, pode-se imprimir uns quantos exemplares como modelo.

6.- Distribuem a publicagdo.
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id¢iat Mecanizacdo de quadros elétricos
Informagdo geral

Area de formac3o: Eletricidade e energia.
Curso de formacdo: Eletricista de instalagGes.

Duragdo aproximada: Primeiro periodo.
Nivel: Facil.
Ferramentas TIC: Foto, video, dudio, TwinSpace, wiki, videoconferéncia.

Breve descri¢ao

Este projeto pretende que os alunos rednam a informagdo necessaria a
mecaniza¢do de um quadro elétrico e produzam uma manual de montagem, com
o respetivo procedimento das operacdes de mecanizacdo. Os diferentes
participantes, ao trabalharem em grupo, aprofundam os processos de
mecanizagdo, existindo uma partilha adequada de tarefas e uma coordenacdo das
diferentes fases e tomadas de decisdo.

Objetivos

- Elaborar um procedimento das opera¢des de mecanizagdo e um manual de
montagem de quadros elétricos, especificando a sequéncia das operagdes e
controlo do tempo.

- Identificar a organizagdo, preparacao e execu¢do de quadros ou envolventes
elétricas, determinando o processo de qualidade que devemos seguir nas
operacdes de mecanizagdo dos quadros e armarios e os seus sistemas elétricos
associados.

- Analisar os materiais e ferramentas caracteristicas na mecanizagdo dos quadros
e canalizac¢des. Classificar e escolher equipamentos e ferramentas de
mecanizagao.

- Interpretar os planos, simbologia e documentacgdo técnica associada.

- Montar um quadro elétrico de maneira coordenada.

- Fomentar o trabalho de grupo, na lingua estrangeira e a distancia.

- Utilizar ferramentas TIC’s: wiki, video.

- Fomentar a comunicacdo e a expressdo oral em publico.
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Cabera aos alunos:

- Identificar materiais e ferramentas e classifica-los em func¢do do seu uso.

- Interpretar planos, simbologia e documentac&o técnica.

- Ter uma visdo global dos processos e ferramentas aplicadas nas operagées de
mecaniza¢do dos quadros elétricos e participar ativamente e de maneira
coordenada em alguma das fases do projeto de mecanizagao.

- Montar um quadro elétrico seguindo o seu préprio plano de montagem para
compreender a importancia da correta sequéncia do trabalho e do controlo dos
tempos.

- Valorizar a necessidade de uma elabora¢do adequada da documentagdo técnica
dentro dos processos de produgdo.

Resultados finais:

- Apresentacdes do manual de montagem e do procedimento nas operagées de
mecanizacao.

- Videos explicativos.

Processo de trabalho

1.- Os professores planificam as fases de montagem, a distribuicdo por grupos de
trabalhos mistos (constituidos por alunos de diferentes centros), e escolhnem a
ferramenta adequada. Assessoram na elaboragdo de videos e documentagdo
grafica.

2.- Distribuem o trabalho entre os grupos.

3.- Cada grupo decide a fase do projeto que vai levar a cabo.

4.- Trabalham em grupo na coordenacgdo das diferentes fases de execucdo e
tomada de decisdes.

5.- Redigem um guido com os passos seguidos durante a mecanizacao.

6.- Elaboram uma série de videos e documentacao grafica que ajude os alunos a
familiarizar-se com a ferramenta aplicada nos procedimentos e operagbes de
mecaniza¢do dos quadros elétricos.

7.- Com todos os materiais, redigem um manual de montagem, tendo em conta a
interpretacdo de planos e a documentacao técnica associada.

8.- Elaboram um procedimento em operagGes de mecanizagao seguindo critérios
de gualidade, que determinem o plano de montagem e a sequéncia de operacgdes
e controlo do tempo. Especificam a ferramenta aplicada em cada fase.

9.- ExpGem os resultados. Se for possivel, por videoconferéncia.

10.- Apresentam o manual de montagem e o procedimento descrito.
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ide¢ial Riscos laborais na minha atividade profissional
Informagdo geral

Area de formacio: Todas. / Curso de formagdo: Todos.
Disciplina: Area de integracdo
Mddulo: O mundo do trabalho.

Duragdo aproximada: Trés meses.
Nivel: Facil.
Ferramentas TIC: Foto, video, apresentagbes, videoconferéncia.

Breve descri¢do

Todos os trabalhadores estdo expostos a alguns riscos no seu posto de trabalho e
por isso em todos os curriculos dos cursos profissionais os alunos devem
aprender a trabalhar em seguranga. Com este projeto, pretende-se identificar os
riscos nos postos de trabalho, avalia-los e tomar as medidas preventivas que
sejam necessarias, tendo em conta os direitos e deveres do trabalhador em
matéria de saude laboral.

Objetivos

O objetivo principal é que os alunos sejam capazes de avaliar os riscos a que se
expdem no seu posto de trabalho e identificar as medidas preventivas e de
protecdo que devem usar para minimiza-los, partindo dos seus direitos e deveres.

Outros objetivos:

- Saber como sdo os espacos e a forma de desenvolver a mesma atividade em
centros de trabalho de diferentes paises, mais concretamente:

- Os locais e as instalagdes.

- As maquinas e as ferramentas.

- As condi¢gGes ambientais (agentes fisicos, quimicos e bioldgicos).

- A organizacdo do trabalho (horérios, turnos, distribuicdo de fungdes, etc.)

- A carga de trabalho.

- Conhecer os direitos e os deveres dos trabalhadores nos diferentes paises.

- Criar habitos e praticas seguras no trabalho.
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Resultados finais:

- Relatorio final, em formato apresentagdo ou video, que tenha:
- Os riscos agrupados consoante a sua tipologia.

- As medidas preventivas e de protegdo adaptados.

- Exposicdo por videoconferéncia.

Processo de trabalho

Criam-se quatro grupos de trabalho em cada centro: A, B, Ce D.

O grupo de trabalho A, fazendo uso de imagens ou videos, descreve:
- As instalagGes onde se realiza o trabalho.

- As maquinas e ferramentas que usam.

- O processo de trabalho.

- A jornada laboral, o salario, etc.

Durante esta fase, os grupos A dos diferentes centros comunicam entre si com o
objetivo de elaborar um Unico documento final que contenha as diferentes
instalacdes, o que utilizam como maquinaria e ferramentas, os processos de
trabalho, as jornadas e salarios, etc. Esse documento sera utilizado pelos
restantes grupos para proceder a avaliagdo dos riscos. Finalmente, cada grupo de
trabalho A expde o relatério final aos restantes grupos do seu centro,
proporcionando-lhes uma cépia do mesmo.

Partindo desse relatdrio, o resto dos grupos elaboram as seguintes tarefas:

- Grupo B: identifica, avalia e propde medidas preventivas para riscos derivados
das condig¢Bes de seguranga (instalagdes, maquinas e ferramentas).

- Grupo C: identifica, avalia e propde medidas preventivas para riscos derivados
das condi¢cdes meio ambientais (agentes fisicos, quimicos e biolégicos).

- Grupo D: identifica, avalia e propde medidas preventivas para riscos derivados
dos fatores psicossociais (referentes a organizacdo do trabalho, a tarefa, etc.)

Durante o processo, todos os grupos B comunicam-se entre si para elaborar um
documento final comum. Fazem o mesmo os grupos C e os D. Conjuntamente
elaboram um relatdrio final para expor ao resto dos centros participantes, em
formato apresentac¢do ou video.

ExpGem os diferentes trabalhos e comparam a forma de trabalhar nos diferentes
paises, os direitos e deveres em matéria de salde laboral e os riscos a que estdo
expostos.
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id¢ial A cozinha internacional
Informagdo geral

Area de formac3o: Hotelaria e restauracdo.
Cursos: Cozinheiro/a e técnico/a de cozinha/pastelaria.

Duragdo aproximada: Primeiro e segundo periodo.

Nivel: Avancado
Ferramentas TIC: Foto, Video, Audio e videoconferéncia, TwinSpace, wiki.

Breve descri¢ao

Neste projeto, os alunos recolhem informagdo sobre as especialidades
gastrondmicas mais importantes do seu pais. Muitas vezes estas especialidades
sdo interpretadas e adaptadas por cozinheiros que nunca as viram no seu pais de
origem. No processo aprofundam o conhecimento da sua gastronomia e dos
produtos de qualidade (denominagdo de origem) com os que contam no seu pais,
assim como das técnicas culinarias proprias deste.

Quando houver o intercambio de informacdo, conhecerdo a realidade da
gastronomia doutros paises ou regidoes europeias, o que levara a descoberta de
histérias por tras das receitas e ao conhecimento da evolugdo da gastronomia
europeia.

Objetivos

Compilar, classificar, publicar e partilhar um livro de receitas internacionais em
formato digital, aplicando variadas ferramentas TIC's.

Caberd aos alunos:

- Conhecer os produtos de qualidade de outros paises e as suas receitas culinarias
mais importantes.

- Utilizar uma lingua estrangeira para conhecer outras culturas do ponto de vista
da gastronomia.

- Ampliar o conhecimento e o uso das ferramentas informaticas para partilhar os
seus trabalhos.

- Integrar a dimensao europeia na sua educagao.
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Processo de trabalho

Os professores planificam os objetivos, conteldos, expectativas e resultados
esperados deste projeto, além da avaliacdo do mesmo.

Propdem uma agenda de trabalho.

Etapa 1:
Apresentacdo dos alunos. Cada participante faz uma breve apresentacgdo e
comenta os seus gostos culindrios.

Etapa 2:

O nosso "Feirdo". Cada centro faz uma apresentagao dos produtos singulares com
denominacdo de origem. Apresenta-os aos outros, elaborando um pequeno
"mercado" europeu dos produtos.

Etapa 3:

1.- Os alunos, com ajuda dos professores, escolhem as receitas que irdo fazer e
apresentar no seu centro. Tiram fotos e gravam videos do processo.

2.- Elaboram fichas ténicas interativas da receita, onde ensinam os passos e as
ténicas culindrias mais importantes.

3.- Os centros participantes trocam as fichas, fotos e videos.

4.- Os alunos preparam as receitas dos outros centros, seguindo as indica¢des das
fichas, dos videos e do seu professor.

Etapa 4:

Publicam o livro de cozinha internacional com as receitas, contemplando um
anexo relativo aos "ingredientes com denominagao de origem".

Além de publica-lo em formato digital, podem-se imprimir algumas cépias como
amostra.

Distribuem as publica¢des e os videos.
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ide¢ial Trabalho em grupo e inteligéncia emocional
Informagdo geral

Area de formac3o: Hotelaria e restauracdo.
Cursos: Empregado/a de andares e rececionista de hotel.

Duragdo: Metade do segundo periodo.
Nivel: Médio.
Ferramentas TIC: Fotografia, video, gravacées de dudio, Skype, TwinSpace, wiki.

Breve descri¢ao

Os alunos escolherdo um hotel préximo e irdo elaborar entrevistas as pessoas
responsaveis da direcdo, dos andares e da rececgdo.

Pretende-se que os alunos interiorizem que o perfil das pessoas selecionadas
para um posto de trabalho tem a ver com o tipo de organizagdo, que apresenta
uma estrutura formal ou informal, e que, ao integrarem uma equipa, se devem
adaptar aos seus colegas de trabalho, precisando ndo sé de conhecimentos do
tipo técnico, mas também de fazer uso da inteligéncia emocional.

Uma vez finalizado o inquérito, redigirdo uma noticia em modo editorial de
jornal, como se estivessem apresentando o hotel no qual estdo a trabalhar e que
muitas empresas incluem nas suas intranets de forma a permitir que empregados
em diferentes lugares do mundo possam comunicar entre si.

Objetivos

- Conhecer as fungdes dos membros do grupo de trabalho, no qual os alunos se
poderiam integrar num futuro préximo, e as rela¢des entre departamentos.

- Identificar situacGes adversas de possiveis erros apresentados pelo cliente e que
o trabalho em grupo pode ajudar a corrigir.

- Verificar se a empresa aplica algumas férmulas de motivacdo com o pessoal, se
ha politicas de conciliacdo laboral e familiar e se tém manual de boas-vindas.
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Processo de trabalho

1.- Criam-se contas para os alunos no TwinSpace, com os seus perfis completos e
fotografias.

2.- Entre todos os alunos dos centros participantes prepara-se o inquérito. As
perguntas devem abranger aspetos lecionados no curso, como:

- FungGes que deve desempenhar o pessoal em cada departamento, coordenagado
entre departamentos e comunicacdo das tarefas no dia a dia.

- Aspetos mais valorizados pelos colegas de trabalho.

- Processo de integragdo de pessoal da nova incorporagao.

- SituagGes em que se tenha de negociar aspetos relacionados com a conciliacdo
laboral e familiar, causas de nao renovacao de contratos, incentivos, etc. No
geral, levar a pessoa entrevistada a comentar alguma situagao dificil que possa
servir de aprendizagem para os alunos.

- Técnicas de dinamizagdo aplicadas nas reunides de trabalho.

- Principios deontoldgicos definidos em cada departamento.

Questdes do tipo: Que formagdo é requerida para o seu posto de trabalho e que
atitude e capacidade de comunicacdo é exigida, tanto com os clientes externos
como com os internos?

3.- Realizam as entrevistas. Se for possivel, procuram as mesmas cadeias
hoteleiras em diferentes paises.

4.- Apresentam as entrevistas tais como se produziram. Se as pessoas o
permitirem, as entrevistas serdo gravadas.

5.- Redigem umas conclusdes como reflexdo, sintetizando as ideias principais.

6.- Partilham na rede os resultados e realizam um debate sobre as diferengas nas
empresas de cada pais. E interessante fazé-lo via Skype.

Comentdrios

Pretende-se que os alunos integrem o aprendido em todos os mddulos, de todas
as disciplinas técnicas, de todo o curso.

Ha que sublinhar que esta atividade os pode preparar para que cheguem a
Formagao em Contexto de Trabalho com uma visdo muito clara do que se espera
deles.
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1d¢ial O nascer e o renascer dos concelhos turisticos

Informacdo geral

Area de formacdo: Turismo e lazer.
Curso de formacgdo: Todos.

Duracgdo: Terceiro periodo.

Nivel: Avangado.
Ferramentas TIC: Fotografia, video, dudio, videoconferéncia, TwinSpace e wiki.

Breve descricao

Faculta-se aos alunos uma lista de destinos turisticos de todo o territdrio e
solicita-se-lhes a escolha de um. Alguns tém ja lugar no mercado, outros
procuram no setor turistico uma forma de valorizar a sua localidade e de
aumentar o PIB da regido. Em todos eles existem recursos patrimoniais, mais ou
menos conhecidos: uns ja existem enquanto produto turistico, outros necessitam
ainda de percorrer um longo caminho.

A partir das pesquisas iniciais realizadas, o objetivo é dar a conhecer esses
destinos, tornando-os atrativos quer a possiveis visitantes, quer a colegas
eTwinners. Deverdo ser apresentados aspetos como: a sua localizagdo, unidades
hoteleiras de relevo, espagos naturais, denominagdo agroturistica (se houver),
recursos, linguas, elementos etnograficos diferenciadores, ritos e crengas, costu-
mes e outros aspetos que os alunos considerem pertinentes e pretendam desta-
car (fase de interacdo com os estudantes dos paises que partilham o projeto).

A apresentacdo final far-se-a com a realizagdo de um pequeno video
promocional, tipo publicitario. As imagens escolhidas, juntamente com as
informacgGes que os alunos recolheram e ai divulgam, resultardo numa maior
proximidade entre o destinatdrio e o recursos turistico proposto para visitar.

Os alunos aplicardo tudo o que aprenderam nas diferentes disciplinas técnicas.

Objetivos

1.- Identificar a organizagdo territorial e administrativa e a localizagdo geografica.
2.- Identificar nos destinos os recursos culturais, naturais e de outro tipo:
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- Descrevendo as unidades fisicas e os acidentes geograficos do relevo,
identificando os principais elementos da hidrografia e do litoral.

- Distinguindo paisagem, vegetacdo autdctone e espagos naturais protegidos.

- Valorizando a pluralidade das linguas, culturas, costumes, rituais e crengas.
3.- Analisar os materiais e as fontes turisticas para o estudo dos destinos.

4.- Reconhecer a oferta turistica que mais se destaca em cada um dos destinos.

Os alunos terdo a oportunidade de:

- Conhecer a diversidade e a riqueza dos destinos urbanos, rurais, da natureza,
desportivos, sol, praia... em Portugal e no destino do pais associado.

- Compreender a relagdo entre o destino turistico e os fatores comerciais e/ou
promaocionais.

- Utilizar a sua voz e a linguagem gestual como meios de comunicagdo com
enorme potencial para atrair o cliente.

- Ampliar e aprofundar o seu conhecimento e uso das TIC.

- Estabelecer um vinculo com os paises participantes no projeto e sentir-se parte
de um projeto com dimensao europeia.

Processo de trabalho

1.- Criam-se grupos e distribuem-se fung¢des. No inicio do ano letivo, o docente
distribui as tarefas de pesquisa de informagao; se o trabalho se iniciar no 3.2
periodo, caberd aos alunos a organizagdo da pesquisa inicial, fazendo consulta de
sites, revistas ténicas, folhetos turisticos existentes na aula, Google Maps, etc.

2.- Criam-se contas no TwinSPace. Carregam-se fotos das cidades de cada centro.
3.- Faz-se uma selecdo de imagens do destino que serd objeto do projeto.

4.- Elaboram um texto aplicando ténicas de interpretacdo do patrimdnio e fazem
a ilustragdo com as imagens. Criam um slogan atrativo para préximas visitas.

5.- Cada membro do grupo grava todo o texto em audio. Na edi¢do do video
distribuem os tempos equitativamente (aparecem sé nalgumas partes do video).
6.- Com a ajuda do quadro digital, projetor e cdmara de video, vao elaborando o
documento visual que em nenhum caso devera exceder os trés minutos.

7.- Cria-se uma segunda versdo na lingua do centro associado.

8.- Prepara-se um questiondrio tipo teste para responder ao finalizar o video.

9.- Visualizam-se os videos de todos os centros simultaneamente, responde-se a
todos os questionarios e elabora-se um debate via Skype sobre a posi¢do dos dois
paises no mercado turistico internacional.

20



jd«¢ial Implementacdo de uma aplicacdo web
Informagdo geral

Area de formagdo: Ciéncias informéticas.
Cursos de formacgdo: Técnico/a em tecnologia e programacio
e técnico/a em aplica¢des informaticas de gestdo.

Duragdo aproximada: Um periodo.
Nivel: Avancado.

Ferramentas TIC:

- Editor ou IDE para a criacdo de cédigo: Netbeans, Aptana, Eclipse, etc.

- Ferramentas colaborativas online: TwinSpace, Zoho Docs, etc.

- Software de gestdo de projetos: Zoho Projects, ClockinglT, Freedcamp, etc.
- Servicos de hospedagem gratuita: Zymic, Freehostia, 100webspace, etc.

Breve descrigdo

Pretende-se levar a cabo o processo completo de criagdo de uma aplicacdao web
dindmica. Exemplos das aplica¢des possiveis:

- Um portal de noticias no qual publicam diferentes usudrios.

- Uma rede social que facilite a comunicag¢do entre os usudrios que a utilizam.

- Um gestor de fotografias que permite armazenar, classificar e partilhar os
ficheiros que contém as imagens.

Dar-se-4 maior destaque aos profissionais que deverdo intervir. Distinguem-se
claramente quatro papéis:

1.- Cliente: especifica requisitos ou funcionalidades - o gue deve fazer a aplicagao.
2.- Desenhador: programa o cliente, front-end - como interage com o usudrio.

3.- Programador: programa o servidor, back-end - processos que garantem o
funcionamento da aplicacao.

4.- Gestor de dados: desenho e implementagdo da BD - informacdo que vai ser
armazenada.

Os participantes devem distribuir os papéis em fung¢do dos seus conhecimentos
prévios ou das disciplinas técnicas envolvidas no projeto. Requer-se uma estreita
colaboracdo e uma comunicacdo clara entre os grupos de trabalho, uma vez que
o resultado final sera a integragdo de todos os seus produtos.
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Objetivos

O objetivo principal é que os alunos distingam claramente os diversos atores
implicados na criacdo de uma aplicacdo web complexa, que se treinem no
desenvolvimento de tarefas que requerem capacidades muito diversas que na
realidade serdo levadas a cabo por profissionais diferentes, e que aprendam
mecanismos de comunicacdo que permitam e facilitem uma colaboracao eficaz.

Pretende-se também fomentar:

- A comunicacdo na lingua estrangeira dentro de um grupo de trabalho extenso.
- A utilizagdo de diversas ferramentas, tanto especializadas na criagdo de
software como para a comunicacdo e a gestdo de projetos.

- O uso de metodologias de desenvolvimento rdpido de software.

Resultados que se pretendem obter:

- Aplicacdo web completa publicada num servi¢o de alojamento.

- Documento elaborado de forma conjunta onde se registam as dificuldades
encontradas no desenvolvimento do projeto.

Processo de trabalho

- Os coordenadores do projeto estabelecem o alcance desejavel para a aplicacao,
limitando a complexidade, para que seja possivel a sua realizagdo num periodo de
tempo relativamente breve e tendo em conta a carga que supde a coordenagdo e
colaboracdo de distintos grupos de trabalho.

- Estabelecem-se grupos de trabalho nos diferentes centros com um ndmero de
membros que dependerdo da quantidade de participantes.

- Cada grupo escolhe o seu papel dentro do projeto e as linguas e ferramentas
com as quais vao trabalhar.

- O grupo encarregue do estabelecimento da funcionalidade é o primeiro a
publicar os seus resultados, utilizando uma ferramenta online de colaboracdo e
gestdo de projetos.

- Os outros grupos apresentam as suas conclusdes sob a dire¢do dos professores.
- Cada grupo que intervém vai deixando num documento comum as suas
impressdes sobre as dificuldades desta forma de trabalhar colaborativamente.

- O grupo encarregado do estabelecimento das funcionalidades faz um seguimen-
to do estado de desenvolvimento da aplicacdo e determina a sua finalizagdo.

- Publica-se a aplicagdo em algum servico de alojamento.
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id«¢ial Criacdo de uma base de dados
Informagdo geral

Area de formagdo: Ciéncias informéticas.
Curso de formacgdo: Todos.

Duragdo aproximada: Um ano letivo.

Nivel: Avancado.
Ferramentas TIC: Processador de textos, software de elaboracdo de modelos E/R,
sistema gestor de bases de dados (MySQL, SQL Server, etc.), ferramenta grafica
para a administracdo (MySQL Workbench para MySQL, etc.), TwinSpace, wiki.

Breve descrigdo

Os alunos participantes elaboram uma base de dados sobre algum tema
escolhido por eles préprios. Devem passar por cada uma das etapas que compde
o desenho de uma BD: andlises de requisitos, desenho conceptual, légico e fisico.
Como resultado final obtém-se uma BD com pleno funcionamento, de forma que
ndo sé permita armazenar dados de uma maneira estruturada, mas também que
contenha tarefas automatizadas para obter o maior controlo sobre a informagdo
armazenada. Adicionalmente pode-se ampliar o trabalho desenhando politicas de
seguranca, de forma que se consiga que a base de dados a todo momento se
possa recuperar ante a perda ou corrugdo da informacao.

Objetivos

O obijetivo principal é que os alunos aprendam a desenhar uma BD desde o inicio
e sejam conscientes da importancia que tem a comunicagdo com um possivel
cliente, sobretudo na hora de especificar os requisitos que devera cumprir a BD
guando esteja em funcionamento.

Tambem é importante que descubram por si mesmos todos os problemas que
podem encontrar ao ir avangando no processo de criagdo de uma BD e que
deixem bem assente cada etapa do processo.

Outros objetivos:
- Trabalho de grupo, a distancia e na lingua estrangeira.
- Utilizacdo de ferramentas TIC.
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- Andlises, provas e uso de distintas ferramentas para documentar e levar a cabo
cada uma das etapas que compreende a elaboragdo de uma base de dados.

- Exposicdo do trabalho em publico para desenvolver a capacidade comunicativa.

Processo de trabalho

- Criam-se grupos de aproximadamente quatro alunos/as de distintos centros.

- Cada grupo escolhe uma tematica que considere importante para ser
apresentada em BD e para a qual disponha de muita informacdo. O/a professor/a
coordenador/a também pode propdr temas interessantes.

- No TwinSpace, os elementos do grupo elaboram uma "chuva de ideias" sobre os
requisitos que a BD deve cumprir. Devem chegar a um acordo.

- Avaliam aplicacdes de criacdo de diagramas E/R e escolhem a que melhor se
adapte as necessidades do E/R que vio criar.

- O grupo cria um modelo E/R o mais detalhado possivel, onde estejam registados
todos aqueles aspetos que ou ndo podem ser apresentados na BD ou que sejam
importantes em etapas posteriores.

- Transformam-no no modelo relacional correspondente.

- Cada elemento do grupo escolhe o sistema gestor de BDs que considere que
melhor se adapta a BD que va a construir. Cada um deve expor as vantagens e
desvantagens do mesmo e, em fungdo delas, o grupo tem que escolher um dos
sistemas gestores propostos. Nele criardo fisicamente a BD que representaram
no modelo relacional. Neste ponto podem escolher entre duas op¢des:

12. Se um centro pode proporcionar acesso externo ao SGBD, cria-se uma Unica
BD neste servidor. Todos os membros devem conhecer os dados de acesso.

22, Noutro caso, instala-se em cada centro o SGBD escolhido e constrdi-se a BD.
Existirdo tantas copias da BD como centros participantes. Os membros devem
aplicar as modificagdes acordadas dentro do grupo na sua prépria copia.

- O grupo desenha e implementa tarefas automatizadas de forma a que o sistema
gestor permita o maximo controlo sobre os dados manipulados através da BD.

- O grupo pode desenhar a politica de seguranca: tipos de usudrio, privilégios de
cada perfil de usuario, como se realizam as cdpias de segurancga, etc.

- Apresenta-se o trabalho elaborado, destacando o cumprimento das especifica-
¢Ges acordadas no inicio e mostra-se toda a funcionalidade que proporciona a
BD, sobretudo relativamente a automatizagdo das tarefas desenhadas.
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id¢ial Cronograma de sistemas operativos
Informagdo geral

Area de formagdo: Ciéncias informéticas.
Curso de formacgdo: Todos.

Duragdo aproximada: Um ano letivo.

Nivel: Facil.
Ferramentas TIC: Dipity, CamStudio, VirtualBox e TwinSpace.

Breve descri¢ao

Os alunos colaboram na criagdo de uma linha cronoldgica sobre a evolugdo dos
diferentes sistemas operativos e as suas versdes, utilizando Dipity.

Dipity é uma ferramenta web que permite criar linhas de tempo. Os usuarios
podem criar, partilhar e colaborar em linhas de tempo interativas, que permitem
a integracdo de video, dudio, imagens, texto, enlaces e localizacbes geograficas.

O resultado pode visualizar-se em diferentes formatos: timeline (linha de tempo),
flipbook (livro), list (lista), map (mapa).

Dipity gera automaticamente um cédigo HTML, que se pode modificar, e que se
pode inserir em sites, blogues, wikis, etc.

Objetivos

O objetivo principal é criar uma linha de tempo que contenha informacgdo sobre a
evolucdo das diferentes versdes dos sistemas operativos.

Outros objetivos:

- Trabalho de grupo, a distancia e na lingua estrangeira.

- Utilizagdo de ferramentas TIC: Dipity, software de virtualizagdo, software de
gravacao de screencasts, etc.
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Processo de trabalho

- Ao longo de todo o ano os alunos trabalham com diferentes sistemas operativos
livres e proprietarios.

- Antes de comecar a trabalhar com uma nova familia de sistemas operativos,
propdée-se aos alunos o estudo da sua evolucdo cronolégica.

- Os alunos dividem-se em grupos mistos que integram colegas de todos os
centros participantes. A cada grupo atribui-se uma versao de um sistema
operativo.

- Cada grupo deve procurar informacao sobre a versao do sistema operativo
atribuida: ano de langamento e requisitos técnicos.

- Cada grupo instala a sua versao do sistema operativo num computador virtual e
cria um screencast do seu funcionamento. O screencast deve incluir, no minimo,
o0 ambiente de trabalho, o painel de controlo, o gestor de ficheiros e algumas
aplicagdes instaladas por defeito, como um editor de imagens e um editor de
textos.

- Cada grupo adiciona uma nova entrada em Dipity com toda a informacao
recolhida sobre o seu sistema operativo, screencast, capturas de ecr3, etc.

- Uma vez criada a linha de tempo, exporta-se a HTML e insere-se no TwinSpace.

Comentarios

Neste caso utiliza-se a ferramenta Dipity numa disciplina de informatica, mas
pode utilizar-se em projetos de outras dreas de formacao e de outras disciplinas
para criar linhas de tempo sobre qualquer conceito.
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jd¢ial Desenho e desenvolvimento de um site

Informagdo geral

Area de formac3o: Ciéncias informaticas.
Curso de formagdo: Técnico/a em tecnologia e programagdo
e programador/a de informética.

Duragdo aproximada: Dois meses.
Nivel: Médio.

Ferramentas TIC:

- Ferramentas para a criagao de diagramas: Mockingbird, Pencil, Protoshare.
- Sites de transferéncias pessoais de licenca aberta: layout gratis.

- Editores web: DreamWeaver, WeaverSlave, Kompozer, BlueGriffon.

- Extensdes para o navegador: WebDeveloper, Firebug.

- Validador de XHTML da W3C.

- Servidores de Web. Webs de alojamento gratuito: freewebs.com,
awardspace.com, orgfree.com, 50webs.com.

- Editores de texto e ferramentas para apresentacoes: LibreOffice.

- Ferramentas de comunica¢do do TwinSpace.

Breve descri¢do

Os alunos dos diferentes centros colaboram em grupos mistos de forma a
desenvolverem um site que apresente caracteristicas especificas, definidas pelos
professores. No final, publica-se a informagdo num servidor web e os alunos dos
diferentes centros votam para escolher as melhores solugGes e partilharem as
conclusdes alcangadas.

Objetivos

1. Analisar a estrutura de um documento HTML, identificando as sec¢Ges que o
compdem.

2. Reconhecer a funcionalidade das principais etiquetas e atributos da linguagem
HTML.

3. Reconhecer a utilidade de XHTML nos sistemas de gestdo de informacgao.

4. Utilizar ferramentas na criagdo de documentos web.
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5. Identificar as vantagens que se conseguem com a utilizagdo de folhas de estilo.
6. Aplicar folhas de estilo.

7. Criar e validar canais de conteldos.

8. Trabalhar em grupo, a distancia e nos distintos idiomas.

Processo de trabalho

1. Os professores especificam o &mbito do projeto (home da organizagao,
atividade, servigos que oferece, etc.) e proporcionam alguns elementos
associados a imagem da marca (logdtipo, cor corporativa, etc).

Indicam os elementos que deve incluir o site: um formulario de recolha de dados,
envio dos dados do formulario por correio, integragdo de recursos externos,
como videos de YouTube, calendario de eventos do GoogleCalendar, canal de
subscricdo de noticias, etc.

2. Os estudantes, em grupos mistos (membros de distintos centros), elaboram
um organograma da arquitetura de informacao do site e desenham a estrutura
de pagina: colunas, cabegalho, rodapé, menus de navegacao e auxiliares, etc.

Podem procurar na internet e integrar no seu projeto um modelo ja criado que
responda a estrutura desenhada, elaborando as modificagdes oportunas. Devem
moficar-se os CSS para personalizar o modelo com a imagem corporativa.

Cada grupo deve desenvolver todas as paginas associadas a estrutura de
navegacao desenhada. Também devem validar a adequacdo XHTML e CSS do
projeto através de ferramentas de validagdo da W3C.

3. Cada grupo publica o seu projeto num servidor Web partilhado: alojamento
gratuito ou preferivelmente num servidor web préprio do centro gerido pelos
alunos ou pelo administrador.

Durante as fases anteriores, os grupos desenvolvem a documentagdo associada
ao projeto: organogramas, estruturas, documentacdo técnica, etc.

4. Em cada centro, cada grupo apresenta o projeto na aula, justificando o
cumprimento de todas as especificacdes do projeto. Depois selecionam os que
consideram mais interessantes e melhor resolvidos e justificam a sua escolha.

5. Divulgam as conclusdes a que chegaram, partilhando-as com os restantes
colegas.

28



’
-e-

id¢ial Minicursos com Prezi
Informagdo geral

Area de formagdo: Ciéncias informéticas.
Curso de formacdo: Aplicagdes informaticas de gestao.

Duragdo aproximada: Dois meses.

Nivel: Facil.
Ferramentas TIC: TwinSpace (gestor de ficheiros, galeria de imagens e paginas),
Prezi.com, video, videoconferéncia, comando para apresentagdes, LibreOffice
Writer.

Breve descri¢ao

Os alunos participantes neste projeto desenham um pequeno curso de
informatica sobre um tema anteriormente lecionado em qualquer disciplina. O
curso vai ser exposto com a ajuda de uma apresentagao Prezi e os colegas
receberdo um manual completo.

Prezi é um software online que permite criar apresentagdes muito atrativas.
Varios utilizadores podem participar na elaboragdo da mesma apresentagao e
pode-se executar simultaneamente em distintos lugares.

Relacionado com os médulos:
- Elaboracdo de documentos com processadores de textos.
- Elaboracdo de apresentac6es multimédia.

Objetivos

O objetivo principal é que os alunos aprendam a usar o Prezi como alternativa ao
PowerPoint ou ao Impress, criando apresenta¢des de forma colaborativa e
elaborando uma exposicdo simultanea nos centros participantes.

Outros objetivos:

- Trabalho de grupo, a distancia e na lingua estrangeira.

- Utilizagdo de ferramentas TIC: wiki, video, Writer e Prezi.
- Expressdo em publico.
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Resultados finais:

- Apresentacgdes Prezi feitas em pares (um aluno de cada centro).
- Videos.

- Exposicao do mini curso por videoconferéncia.

- Manual para os assistentes.

Processo de trabalho

- Criam-se pares entre os alunos e alunas dos distintos centros.

- Cada par decide o tema do seu mini curso, o idioma de trabalho (pode ser por
intercompreensdo) e o idioma em que vdo criar as apresentagdes Prezi.

- Elaboram um guido dos pontos que querem explicar no seu curso.

- Com base no guido, redigem textos e relinem ilustracGes (capturas de ecr3,
fotografias, etc.), utilizando as ferramentas do TwinSpace (gestor de ficheiros,
galeria de imagens e pdaginas web).

- Com todo o material elaboram um manual para os assistentes do curso,
utilizando LibreOffice Writer. Elabora-se uma versdo do manual em cada uma das
linguas dos centros participantes.

- Registam-se em Prezi.com.

- Criam conjuntamente uma apresentagao Prezi que ilustre a exposi¢do do seu
curso, na qual utilizardo pouco texto e muitas imagens.

- Fazem um video de prova da exposi¢cdo com a finalidade de corrigir os erros.

- No dia da exposi¢do entregam uma copia do manual aos assistentes e explicam
0 curso por dudio ou videoconferéncia, executando a apresentagdo de forma
simultanea em todos os centros.

Comentarios

Embora esta ideia esteja pensada para alunos de informatica que tém no seu
curriculo "processadores de textos" e "elaboracdo de apresentacGes”, também se
pode fazer noutros cursos de FP sempre que o tema do mini curso desenhado
esteja relacionado com o curriculo. Neste caso, Prezi passa de objetivo a
ferramenta TIC.

E importante ter em conta que a criagdo de textos por participantes de distintos
centros torna o processo de trabalho mais lento.
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jd¢iat Desenho e fabricacdo de um mével
Informacgdo geral

Area de formacdo: Materiais (madeira).
Curso de formacgdo: Técnico/a de desenho de mobilidrio
e operador/a de acabamentos de madeira e mobilidrio.

Duragédo: Dois periodos.
Nivel: Médio.
Ferramentas TIC: E-mail, fotografia, video, TwinSpace, processadores de texto,
software de apresentacdes, programas de design.

Breve descri¢do

Fabricacdo a medida de um mével de madeira e/ou derivados segundo os
requisitos definidos pelos designers.

Definigdo das solugdes construtivas para levar a cabo o produto.

O grupo de um centro adota o papel de designer, elaborando o projeto que inclui
planos, lista de pegas, memdria e orgamento. O grupo de outro centro fabrica o
movel.

Os grupos podem trocar os papéis para desenhar e fabricar um segundo mével
que complemente o primeiro.

Objetivos

- Interpretar corretamente os requisitos do projeto e definir as solu¢des
construtivas.

- Elaborar a informac&o especifica dos processos (folha de fabricagdo e
acabamento, nota de materiais, medigdo dos tempos reais e orgamento).

- Definir e confrontar com os designers a construgdo, a montagem e o
acabamento do mdvel.

- Manter a comunicagdo para resolver duvidas e problemas e mostrar os avangos.
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- Fazer com que os nossos alunos participem num projeto internacional, uma vez
gue tém uma visdo muito local das suas vidas e da sua futura atividade
profissional.

- Mostrar a importancia do conhecimento das linguas estrangeiras e das TIC's no
mercado global.

- Praticar o didlogo a utilizar no contacto com o cliente, de forma a manter uma
correta relacdo funcional e comercial.

Processo de trabalho

- Os alunos definem as tarefas dos grupos: design/fabricacédo.

- Definem as premissas do projeto e mostram os recursos disponiveis (operarios,
ferramentas, maquinas e instalagdes).

- Elaboram os projetos (planos e documentos).

- Enviam a documentagdo através do TwinSpace.

- Fabricam o produto.

- Elaboram a memoéria de fabricagao.

- Confrontam a memaria com os dados de partida do grupo de design.

- Elaboram uma apresentacdo do processo na lingua de cada grupo.

Comentarios

Os nossos alunos constroem maveis inspirados em revistas ou livros, seguindo
unicamente as indicagOes do professor, que nunca serd como um cliente ou um
designer.

Com um projeto baseado nesta ideia, terdo a oportunidade de realizar uma tarefa
mais proxima a sua futura realidade profissional.
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id¢ial Onde esta Wassily?
Informagdo geral

Area de formacdo: Materiais (madeira).
Curso de formacdo: Técnico/a de desenho de mobiliario.

Duragdo aproximada: Primeiro ano letivo.

Nivel: Facil.
Ferramentas TIC: E-mail, fotografia, dudio, video, TwinSpace, Blogspot.
Breve descri¢ao

Os alunos aprendem a histéria do movel, identificando mdéveis em filmes e
revistas, procurando informacao sobre eles e publicando-a num blogue
colaborativo. Finalmente, mostram toda esta informagdo num programa de radio,
gravado em vdrias linguas.

Objetivos

- Identificar mdveis através de imagens e descrever a sua tipologia, estilo e
materiais que os compdem.

- Identificar as principais etapas e estilos que teve a histdria e evolu¢cdo do mével.

- Identificar os elementos fundamentais que compdem os méveis, relacionando-
0s com os materiais, estética, funcdo e aplicacdo.

- Elaborar a documentagdo de cada movel a partir da compilagdo e da analise de
toda a informacdo que se encontre.

- Comprovar como a mobilia ajuda a criar um ambiente ou a transmitir uma ideia:
luxo, futuro, modernidade, classico, etc.

- Mostrar a importancia do conhecimento das linguas estrangeiras e das TIC no
mercado global.

- Aprender a valorizar e desfrutar do design.
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- Fazer com que os nossos alunos participem num projeto internacional, uma vez
gue tém uma visdao muito local das suas vidas e da sua futura atividade
profissional.

Processo de trabalho

- Criam-se grupos mistos que integram alunos de todos os centros participantes.

- Cada grupo tem que escolher um maovel. Requisito: tém que encontrar o movel
num videoclip, publicidade ou filme. Desta maneira podem ver estas imagens
com outro interesse (profissional) e sera algo mais divertido para eles.

- Os membros do grupo criam uma ficha sobre o mdével: datas, movimentos
artisticos, autores, carateristicas do mével, aspetos construtivos, materiais, etc.
Incorporam imagens e videos encontrados na internet.

- Publicam um post no blogue apresentando o mével, a sua ficha, onde o
encontraram, e as suas opinides.

- Todos os membros do projeto comentam os posts dos outros grupos.

- Como Ultima atividade do projeto, os alunos de cada centro gravam uma
pequena reportagem de radio, usando todo o material publicado no blogue.
Criam uma versdo na sua lingua nativa e outra numa lingua ponte.

Comentarios

Um projeto baseado nesta ideia conseguira criar nos nossos alunos a
"deformacao profissional": que comecem a olhar para os mdveis que os rodeiam
com espirito critico e que apreciem a diversidade.
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